Zadanie
Potrzebne beda:

e karty obrazkowe (znajdujg si¢ na kolejnych stronach)
e pionki(dla rodzica i dziecka)
e Kkostka do gry.

Instrukcja:

Wytnijcie karty obrazkowe. Utdzcie je w dowolny sposob (np. tak, jak ponizej). Po
wyrzuceniu danej liczby oczek kostka, dziecko przechodzi tyle pol, ile trzeba nazywajac
poprawnie mijane pionkiem przedmioty na obrazkach.
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