wychowawcy:

mygr Anna Zapat
mgr Agnieszka Sztogﬁﬁgﬁ



Czwartek
14.05.2020 r.

Temat dnia: Liczymy do 10.




Wyzwania na dzis:

L Gimnastyka — ¢wiczenia poranne.

L Aktywnos$¢ jezykowa — opowiadanie pt. Warszawska

Syrenka.
L Aktywnos¢ plastyczna — stworzenie historyjki obrazkowej.

d Aktywnos¢ matematyczna — dodawanie | Odej.w)an'ﬁ
—i

w zakresie 10.

O Jezyk angielski — Are you hungry?

L AktywnoS$¢ poznawcza — ¢wiczenia w karcie pracy. v



Gimnastyka

Zabawa z rymowanka Jedzie rowerek na spacerek.

Dziecko ktadzie si¢ na dywanie na plecach. Nasladuje pedatowanie na

rowerze, mowigc za rodzicem, a potem samodzielnie, rymowanke:

Jedzie rowerek na spacerek,
raz dwa trzy.

Na rowerku pan Kacperek,

raz dwa trzy. i

Na stowa: raz, dwa, trzy — dziecko klaszcze.



Aktywnos¢ jezykowa
Warszawska Syrenka.

Przeczytajcie ponizsze opowiadanie.

Nad rzeka Wista znajdowala si¢ osada rybacka.
Mieszkali tam Wars 1 Sawa. Wars byt rybakiem, ktory
towil ryby w Wisle. Sawa zajmowata si¢ domem. W
Wisle, obok osady, mieszkata mata Syrenka. Bawita g =
si¢ blisko brzegu ze swoja przyjaciotka rybka. Znana .: %
byta flisakom splawiajagcym drewno Wistg. Zawsze
witali j3 radosnie. Pewnego dnia Syrenka postanowita
poptynaé z flisakami do dalekiego morza. Pozegnata
Warsa 1 Sawe 1 udata si¢ w podroz z flisakami. Gdy z
rybka doptynely do morza, okazato sie¢, ze rybka nie
moze zy¢ w slonej, morskiej wodzie. Zrozpaczona

Syrenka usiadia na skale 1 zaczeta ptakac.




Zobaczyly ja corki krola Battyku. Zaprowadzity
Syrenke do swojego ojca, ktory przerazat swoim
wygladem, swoja postawg krolewska. Krol
wystuchat Syrenki 1 postanowit, ze jego studzy —
balwany morskie — doprowadzg ja do Wisty. Dat
jej tez tarcze 1 miecz, zeby nim strzegla miasta,
ktore powstanie z osady rybackiej, gdzie mieszkali
Wars 1 Sawa. Syrenka wrocita do swojej osady.

| tak, jak przepowiedziat krél Battyk — z osady
powstato piekne, duze miasto, nazwane na czes¢
zalozycieli osady Warszawg. Na czeS¢ Syrenki
warszawiacy wystawili jej pomnik nad Wistg

| umiescili jej podobizng w herbie Warszawy.




AKktywnosc plastyczna
— stworzenie historyjki obrazkowej

A teraz, na podstawie opowiadania,

stworzcie historyjke obrazkowg © \\

Potrzebne beda:

» historyjka obrazkowa pt. Warszawska Syrenka
(znajdziecie j3 w wyprawce plastycznej)

» kartka biata lub kolorowa

> Kklej

» nozyczki.




1. Wytnij obrazki.

2. Na podstawie opowiadania pt. Warszawska Syrenka,

przyklej je na kartce w odpowiedniej kolejnosci.

Gotowe © \\




Aktywno$¢ matematyczna — dodawanie
| odejmowanie w zakresie 10.

Potrzebne beda:

» dwie kostki do gry (mozemy zaklei¢ na kostkach scianki z

szescioma oczkami, a w tym miejscu dopisac cyfre 0).

Zasady:

Dziecko rzuca kolejno kostkami, uktada dzialaniéwfﬁj%.

Przyktad: dziecko wyrzucito 5 oczek 14 oczka. Uktada

dziatanie: 5 +4 =9 1je odczytuje.



Jezyk angielski - Are you hungry?

Powtorzmy dzis piosenke:

Are you hungry? Super Simple Songs

https://www.youtube.com/watch?v=ykTROUFGWEQ



https://www.youtube.com/watch?v=ykTR0uFGwE0

Aktywnos¢ poznawcza
- ¢wiczenia w karcie pracy

Poprosze, abyscie wykonali:

» zadanie ze strony 86 (Czytam, pisze, licze...).

» zadanie ze strony 35, 36, 37 (Karta pracy, cz. 4)

Dokoricz rysuniek Syrenki - rysuj po wykropkowanych &adach. Pokolorj rysunek.

” Przeczytaj adania. Jedli zdanie jest prawdzwe, napisz X pod wyrazem tak, jedli nie jest
J isz X pod wyrazem nie.

prawdziwe - napisz X pod wyr:

tak | ne
W herbie stolicy jest statek
Wista to maty strumyk
Stolica Polski to wielkie miasto.

Palac Kultury 1 Nauki jest w stolicy

Pokoloruj tyle kwadratiw, ile wskazuja liczby.
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Wpisz odpowiednie znaki matematyczne.

L13

~1
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Policz obrazki, Wpisz pod nimi odpowiednie liczby. Odezytaj dziatania matematycne.

Diokoricz wedhig wzonu




Good luck! ©




